



                 Выживание в автономных условиях.
                 Ориентирование. Оказание ПМП.
Цель  и задачи игры. 
-      Определить  знания и умения ребят пользоваться способами ориентирования, подавать сигналы бедствия и оказывать первую медицинскую помощь.
 -     Научить детей использовать методы ориентирования в автономных условиях выживания и оказывать первую помощь при различных травмах.
Ход игры.
[bookmark: _GoBack]Участники: 2-3 команды  (7 – 9 классы)
В игре 9 заданий. 
На выполнение каждого задания отводится по 3 минуты. На выполнение задания по оказанию первой медицинской помощи отводится 5 минут.
На показ сигнала бедствия с помощью жеста дается 20 секунд.
Перед выполнением задания 6 (оказание пмп) капитаны команд вытягивают  по одному из билетов, лежащих на столе у судейской коллегии. Помощь пострадавшему (роль которого играет один из участников) оказывает вся команда. Время оказания помощи учитывается при подведении итогов. Оценка  - максимум 5 баллов.
Задание 7 (показ сигнала бедствия) выполняет один из участников команды, который вытягивает один из билетов, лежащих на столе судейской коллегии. В каждом билете указан один из 12 сигналов. За правильный ответ начисляется 1 балл. Судья отмечает время, за которое дан ответ. Это время учитывается при подведении итогов.
В задании 1 за правильные ответы на каждый пункт начисляется по 1 баллу (итого 3 балла максимум).
В задании 2 за первый пункт начисляется 4 балла максимум, завторой пункт начисляется 1 балл.
В задании 3 за каждый расшифрованный знак начисляется 1 балл (итого 9 баллов максимум)
В задании 4 за правильный ответ начисляется 1 балл.
В задании 5 за каждый правильный ответ начисляется 1 балл (итого 4 балла максимум).
В задании 8 начисляется 2 балла максимум.
В задании 9 за правильный ответ на каждый пункт начисляется 1 балл (максимум 2 балла).
За ошибочные ответы баллы не начисляются.
За превышение лимита времени начисляется 1 штрафной балл.
Члены судейской коллегии имеют право задать дополнительные вопросы ( например, что такое азимут – при выполнении задания 4). За правильный ответ на дополнительный вопрос команде начисляется 1 балл.
После выполнения заданий члены судейской коллегии подводят  итоги. Победителем считается команда, набравшая большее число баллов.
В данной игре использованы задания, которые были даны на муниципальных этапах ВОШ по ОБЖ для 7 – 9 классов, а также на муниципальных соревнованиях по ОБЖ «Школа безопасности» (См. приложения). Задания могут варьироваться.
Реквизит: 
1. Медицинский жгут, стерильный медицинский бинт, йод, перекись водорода, ножницы, вата (стерильная). (Возможны дополнения)
2. Песочные часы на 3 минуты.
3. Секундомер.
4. Презентация с заданиями для участников (без ответов).
5. Билеты  с заданиями по пмп и подаче сигналов бедствия.






